Konvexni optimalizace

Cvieni 9
Problém 1. Uvazme hru kdmen-nuzky-(papir), kterd se od zndmé hry 1is{ tim,
ze prvni hra¢ muze hrat kamen, nuzky i papir, ale druhy hra¢ muze hrat jenom
kdmen a nuzky. Za vyhru (kdmen tupi nuzky stithaji papir bali kdmen) dostane
hrac¢ 1 bod, za prohru —1 bod a za remizu 0 bodu. Jaké jsou strategie optimaln{
v nejhorsim piipadé pro oba hrace a kolik je hodnota této hry?

Problém 2. Zformulujte nasledujici problém (minimalizace viéi linedrn{ mrtvé
z6né) ve tvaru linedrniho programu:

m
minimalizujte Z o(u;)
i=1
za podminek u = Ax — b,

kde ¢(u) = 0 pro |u| < 1 a ¢(u) = |u| — 1 jinak.

Problém 3. Uvazme problém aproximace vuéi normeé, kde nezndme matici
A a pouze vime, Zze A muze byt jedna z matic Ay, As, Az. Zformulujte problém
“najdéte x minimalizujici | Ax—bl|| pro nejhorsi moznou volbu A € {A;, Ay, As}”
jako tlohu konvexni optimalizace.

Problém 4. Dokazte, ze nésledujici problém neni kvazikonvexni: Zvolme A
matici n X m, b vektor dimenze n a € > 0 pevné. Problém zni:

minimalizujte pocet nenulovych slozek x

za podminek ||[Ax — bz <,

Problém 5. Dokazte, ze nasledujici problém je kvazikonvexni: Zvolme A matici
n X m, b vektor dimenze n a € > 0 pevné. Problém zni:

minimalizujte k takové, ze zp11 = 22 =+ =2, =0

za podminek ||Ax — b2 < e,



