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Zaciname (help general)

help napovéda, pro konkrétni fci help sin
doc dokumentace, pro konkrétni fci doc sin
lookfor vyhleddni funkce (lookfor cosine)
clc vymazani Command Window

~ I
Promeénné

MATLAB rozlisuje velikost znaku. Ndzev proménné musi zacinat
pismenem. Zakladni proménnou je dvourozmérné pole redlnych
¢isel (64 biti).

Skaldr je pole 1 x 1.

Rddkovy vektor délky n je pole 1 x n.

Sloupcovy vektor délky m je pole m x 1.

Matice s m fadky a n sloupci je pole m X n.

Retézec obsahuje text. (help strfun)

smazani proménné a
smazani vSech proménnych

clear a
clear

Preddefinované konstanty

ans vysledek piedchoziho vypoctu

eps tzv. strojové presnost

Inf nekonec¢no, napi. 1/0 = Inf

NaN nedefinovany vyraz, napt. 0/0 = NaN

pi hodnota 7 (3.1415...)
1i, 1j komplexni jednotka

Vytvoreni matice/vektoru

Prvky na taddku jsou oddéleny mezerou nebo ¢arkou, stiednik
ukoncuje tadek.

v=1[12345] radkovy vektor
w = [5; 2; 3; 4] sloupcovy vektor
A=11,2,3; 4,5,6; 7,8,9] matice
Nebo téz takto
A= [1,2,3

4,5,6

7,8,9]
length  délka vektoru nebo nejvétsi rozmeér pole

size rozméry pole, [m,n] = size(A)

Vytvoreni specidlnich matic/vektort
(help elmat)

linspace(a,b,N) pravidelné délen{ intervalu [a, b] obsahujici
N bodu (vcetné a,b)

irj:k aritmetickd posloupnost, prvni prvek 4, diference
j, horni mez k (resp. dolni mez pro zdporné j)

ik aritmetickd posloupnost s diferenci 1

zeros(m,n) polenul m xXn

zeros (n) pole nul n x n

ones(m,n) pole jednicek m x n

ones(n) pole jednicek n x n

eye(m,n) pole nul m x n s jednickami na diagondle

eye(n) jednotkova matice n x n

rand(m,n) pole m x n ndhodnych ¢isel

rand(n) pole n x n ndhodnych ¢isel

Indexovani proménnych

Cislovéni za¢ing od jednicky!

v(1) prvni prvek vektoru v

v(end) posledni prvek vektoru v

v(2:3:9) druhy, paty a osmy prvek vektoru v

A(2,3) prvek matice A ve druhém fadku, tfetim sloupci
AC:,3) tfeti sloupec matice A

A(L,:) prvni fadek matice A

A(1:2:end, :) matice obsahujici liché fddky matice A
A(1:2,2:4)  podmatice A obsahujici 1.—2. fadek, 2.—4. sloupec
A(1,end) posledni prvek prvniho fddku matice A

Operace s maticemi/vektory (neip aritn,
help ops)

+ séitani

- od¢itani

* nasobeni .*  nésobeni po slozkich

/ déleni ./ déleni po slozkach

- mocnéni .7 mocnénf{ jednotlivych slozek

¢ komplexni sdruzeni transpozice

Matematické funkce (help elfun, help matfun)

Naésledujici funkce maji ocekdvany vyznam:
abs, exp, log, 1logl0, log2, sqrt, sin, asin, cos, acos, tan, atan,
floor, ceil, round, max, min, norm, rank, det, inv, sort, sum.

Vstupem téchto funkci mohou byt i vektory a matice.

Skripty (“m-files”)

Posloupnost piikazu, tzv. skript je ulozen v textovém souboru
s pfiponou .m. Skript lze spustit zaddnim jména souboru (bez
piipony) v ptikazovém fddku, nebo tla¢itkem “Run” v okné edi-
toru.
; potlageni vystupu, umistuje se na konec pifkazu
% zacdtek komentédre (cely zbytek fadku)

pokragovani piikazu/vyrazu na dalsim fadku

Funkce

Funkce jsou definovény v jednotlivych souborech pojmenovanych
stejné jako funkce NazevFunkce.m nédsledovné:

function [outl,...,outN] = NazevFunkce(ini,...inM)
% NazevFunkce: StruZny popis (voliteln&)
%o

prikazy;

Funkci poté spustime takto
[vystupl,...,vystupN] = NazevFunkce(vstupl,...vstupM)



Logické operatory (heip reiop)

< mensi nez

<= mensi nebo rovny
> vétsi nez

>=  vétsi nebo rovny
== rovny

~=  ruzny

logické OR (“nebo”)

& logické AND (“a zdroven”)
|
~ negace

CYkly (help lang)
for k =
ptikazy;
end

Obvykle: for k = 1:n

while LogickyVyraz

ptikazy;
end

vy

Vétveni kédu (help lang)

if LogickylVyraz

prikazy;

elseif LogickyVyraz % Voliteln&
piikazy;

else % Volitelns&
prikazy;

end

VYkreSIOVéni V}'/'Sledkﬁ (help graph2d, help
graph3d)

figure vytvofeni nového okna pro graf

close zavieni aktudlniho okna

close all zavieni vSech oken

plot zékladni 2D graf

semilogy 2D graf s logaritmicky skdlovanou osou y

imagesc zobrazeni obrazku, vhodné pro zobrazeni prvku
matice

plot3 zobrazen{ kiivky/bodu ve 3D

surf zobrazeni plochy ve 3D

legend legenda ke grafu

title nézev grafu

xlabel popisek osy x

ylabel popisek osy y



