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1 Uvod

V tvode by mala byt’ nejaka stru¢na motivacia, mali by sme predstavit’ a odévodnit’ vedecku otdzku, koli ktorej
vznikol experiment, data, aj samotna Statistickd analyza.

2 Metody

V tejto sekci by mal byt’ dostatoéne podrobne popisany experiment aj nasledna Statisticka analyza. Popis by mal
byt’ dostato¢ne podrobny na to, aby bolo mozné experiment aj analyzu reprodukovat’.

V tomto priklade si namiesto toho ukdzeme, ako pouzivat’ kniznicu Sweave na pripravu PDF reportu a ako
implementovat’ jednotlivé prikazy. V prvom kroku je potrebné nacitat’ podkladové data, ale pre vysledného citatel'a
je konkrétny spdsob nacitania dat zbytoénd/nepodstatnd informécia.

Prikaz pre nac¢itanie dat sa preto vo vyslednom PDF reporte neobjavi.

Analogickymi prikazmi je mozne data upravit’ do tvaru, ktory je potrebny pre samotnu Statisticku analyzu.
Sekcia Metody by mala idealne konéit’ informéaciou o tom, v akom programe bola analyza spracovani. V tomto
ndzornom prikade boli data spracované pomocou programu R (Team Development Core 2020).

3 Vysledky

V tejto casti by sa mali nachddzat’ jednak vysledky popisnych charakteristik (prva cast’ vysledkov) a jednak popis
a interpretdcia samotného pravdepodobnostného/statistického modelu (druhd cast’ vysledkov).

V tejto ukazke si predstavime pouze prvu cast’ a uvedieme si niekol’ko popisnych charakteristik vo forme textu,
tabuliek a obrdzkov (vsetko toto patri do sekcie explorativnej analyzy). Zameriame sa pritom na konkrétne sposoby
pouzitia kniznice Sweave, ne na formalnu korektnost’ prezentovanych vysledkov.

Npariklad, popisné charakteristiky premennych zaznamenajicich pohybovu aktivitu moézeme ziskat’ nasledu-
jicim spoésobom, hoci samotnd estetickd/vizudlna stranka tabul'ky je pomerne slab4.

A_biting A_chasing A_latdsipl A_frontdispl
Min. :0.0000 Min. :0.0000 Min. :0.00000 Min. :0.00000
1st Qu.:0.0000 1st Qu.:0.0000 1st Qu.:0.00000 1st Qu.:0.00000
Median :0.0000 Median :0.0000 Median :0.00000 Median :0.00000
Mean :0.3553 Mean :0.1842 Mean :0.09211 Mean :0.06579
3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.00000 3rd Qu.:0.00000
Max. :8.0000 Max. :6.0000 Max. :2.00000 Max. :2.00000

Alebo dokonca v krajsej XTEXtabul'ke pomocou R kniznice xtable:
A_biting A_chasing A _latdsipl A _frontdispl
X Min. :0.0000 Min. :0.0000 Min. :0.00000 Min. :0.00000

X.1 1st Qu.:0.0000  1st Qu.:0.0000  1st Qu.:0.00000  1st Qu.:0.00000

X.2  Median :0.0000 Median :0.0000 Median :0.00000 Median :0.00000

X.3 Mean :0.3553 Mean :0.1842 Mean :0.09211 Mean :0.06579

X4  3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.00000  3rd Qu.:0.00000

X.5 Max. :8.0000 Max. :6.0000 Max. :2.00000 Max. :2.00000
Spravne by ale mala tabul'ka obsahovat’ aj popisok a pomocou popisku by malo byt’ mozné sa na prislusniu

tabul'ku v texte kedykol'vek odkdzat’ (vid’ nizsie).

A_biting A_chasing A_latdsipl A_frontdispl
X Min. :0.0000 Min. :0.0000 Min. :0.00000 Min. :0.00000
X.1 1Ist Qu.:0.0000  1st Qu.:0.0000  1st Qu.:0.00000  1st Qu.:0.00000
X.2 Median :0.0000 Median :0.0000 Median :0.00000 Median :0.00000
X.3 Mean :0.3553 Mean :0.1842 Mean :0.09211 Mean :0.06579
X.4  3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.0000 3rd Qu.:0.00000 3rd Qu.:0.00000
X.5 Max. :8.0000 Max. :6.0000 Max. :2.00000 Max. :2.00000

Table 1: Popisné charakteristiky pre styri agresivne aktivity zaznamenané v priebehu diia: A_bitting - pohryzanie, A_chasing -
nahananie, A_lat displ - utok zo strany a A_frontdisp - Gtok z predu.



00:00 - 06:00 06:00 — 12:00 12:00 — 18:00 18:00 — 24:00
Pohryzenie  0.50 (0.84)  0.47 (1.57)  0.00 (0.00)  0.35 (0.75)
Nahaiianie  0.00 (0.00)  0.34 (1.18)  0.00 (0.00)  0.12 (0.33)
Boény ttok  0.00 (0.00)  0.09 (0.30)  0.00 (0.00)  0.15 (0.46)
Celny Gtok  0.33 (0.52)  0.06 (0.18)  0.05 (0.00)  0.07 (0.59)

Table 2: Tabulka pomocou prikazu cat ().

Ind a Casto najlepsia moznost (ked’ze poskytuje najvyssiu mieru volnosti a uzivatel'ského prisposobenia) je
vytvorit’ tabul’ku v programe R prikazom cat () a vysledok v zdrojovom tex suibore nacitat’ pomocou prikazu

\input{tabulka.tex}

Prislusny zdrojovy kéd, pomocou ktorého bola tabulka v programe R vytvorend, je k dispozicii na webovej

stranke tohto seminaru (vid’ semindr ¢.4).
Pomocou popisku a ¢isla tabul’ky sa mézeme na tabul’ku pri interpretacii vysledkov nélezite odkézat’. Napriklad:
Celny utok sa najcastejcie vyskytuje v rannych hodinach - vid’ Tabul'ka
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Obrazok...
Samozrejme aj obrazok by mal obsahovat’ dostatotne podrobny popisok a poradové ¢&islo, aby bolo mozné
analogicky sa odkazovat’ aj na obrazky.
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Figure 1: Celkova pohybové aktivita merand v zdvislosti na ¢ase zaznamenania (od ¢asu 0:00 az do 24:00).

Z Obrézku [I] je zrejmé, ze pohybovd aktivita sa v priebehu diia meni. Priemernd pohybové aktivita je na tirovni
4.51315789473684, ¢o je ale asi lepsie prezentovat’ ako 4.51 (smérodatna chyba 4.86). Tento spdsob zdpisu umoznuje
automaticky update pri zmene datového stiboru (mé to samozrejme svoje vyhody aj nevyhody).

4 Zaver

Report zo statistickej analyzy by mal obsahovat’ nejaké celkové zhrnutie a zédver. V pripade pouzitia akejkol'vek
odbornej literatury, alebo iného zdroja, je nutné doplnit’ tieto zdroje do zavereéného zoznamu literatary.
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https://www2.karlin.mff.cuni.cz/~maciak/nmsa230_2021.php

	Úvod
	Metody
	Výsledky
	Záver

