
1 MONGEOVO PROMÍTÁNÍ - TŘETÍ PRŮMĚTNA

Volba pomocné roviny µ:

µ ⊥ π ∧ µ ⊥ ν - třet́ı hlavńı pr̊umětna

jinak - třet́ı vedleǰśı pr̊umětna

TŘETÍ HLAVNÍ PRŮMĚTNA

Použit́ı: Úlohy, v nichž vystupuje př́ımka kolmá k základnici, nebo př́ımka (rovina) rovnoběžná se základnićı.

Sdružeńı s 2. pr̊umětnou.
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TŘETÍ VEDLEJŠÍ PRŮMĚTNA

Použit́ı: Např. úlohy se sklápěńım - vzdálenosti a odchylky; voĺıme typicky kolmo k dané rovině/ rovnoběžne s danou př́ımkou.

Sdružeńı s 1. pr̊umětnou.
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