NTL upgrade

· mam odzkouseno ve Visual Studio C++ 2008 Express (freeware)

· nové funkce: funkce power pro mocnění polynomů v X (ve třídě ZZX) a základní funkce pro operace s polynomy dvou proměnných – sčítání, odčítání, násobení, dělení a modulo (ve třídě ZZXY)

· všechny operace lze používat stejně jako jim odpovídající funkce v ZZX, např. sečtení polynomů f a g, výsledkem je h, lze napsat několika způsoby“

· add ( h, f, g);

· h = add ( f, g );

· h = f + g;

· a nakonec f =+ g; znamená to samé jako f = f + g;

· pro deleni se zbytkem pouzivejte funkci DivRem (div, divide funguji jenom pro polynomy, které jsou delitelne beze zbytku)

Příprava programu ve Visual Studiu:

· ve Visual Studiu založíte nový projekt „File → New → Project“, otevře se Wizard pro vytvoření nového projektu

· zadáte jméno a vyberete Win32 Console Application a vytvoříte projekt

· na další obrazovce vyberete záložku „Application Settings“ a zvolíte možnost „Console application“, zrušíte „Precompiled header“, žádné jiné políčko nesmí být zaškrtnuto

· otevře se nový projekt, jestliže složky „Source files“ a „Header files“ nejsou prázdné, tak všechno vymažte :-)

· pravým tlačítkem klik na „Source files“ a stejně přidejte soubor ntl.lib

· pravým tlačítkem klik na jméno projektu, vyberte „Properties“ a v záložce C/C++ nastavte do „Additional include directories“ složku „include“

· ve složce „Source files“ vytvořte nový soubor (C++ file) a do něj už můžete vesele umístit fukci main a všechno ostatní jako v Code Blocs =)

Testovaci program:

· vytvorte novy projekt podle navodu

· do slozky Source Files pridejte soubor „TestZZXY“

· prelozte a spustte

· jestli se projekt prelozi a spusti, tak mate vyhrano – muzete vyzkouset zadat 2 polynomy a 
program vyplivne jejich soucet, rozdil, soucin, podíl a zbytek po deleni =)

dotazy a reklamace na ha.ninka@seznam.cz

