Warhorse Studios: Hudba, ktera hybe svetem
doc. Ing. Adam Sporka, Ph.D.

Stejné jako u filmd, tak i u videoher je velmi dalezitou slozkou
hudba. Podkresluje situaci, vytvafi atmosféru a vyrazné
ovliviuje celkovy zazitek hrace. Aby byl vysledek uspokojivy, je
potfeba propojit dva znacné odliSné svéty: programatorl a
hudebnikd.

Na prednasce se dozvite, jak vznika soundtrack k videohre,
jaké druhy hudby se v ném kombinuji a pro€C a v neposledni
fade také jaka logika fidi adaptaci hudebniho podkresu
vzhledem k vyvoiji situace ve hie (adaptivni hudba).

Adam Sporka studoval pocitacovou grafiku a HCI na FEL
CVUT. Zameruje se na techniky adaptivni hudby ve hrach a
dalsich multimédiich. Jeho nejvétsim projektem v teto oblasti
byla adaptivni hudba v pocitacové hfe Kingdom Come:
Deliverance, kterou realizoval ve spolupraci s hudebnim
Skladatelem Janem Valtou.
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