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1 Uvod

Cilem prace je porovnat hlasovaci sily jednotlivych clenskych zemi EU pii hlasovanich
v Radé EU. V roce 2014 doslo ke zméné pravidel, od pravidel Smlouvy z Nice (princip troji
vétsiny) se preslo k pravidlim Lisabonské smlouvy (princip dvoji vétsiny a bloka¢ni mensina).
Ctenafe seznamim struéné s Radou EU a pravidly pro hlasovani (Smlouva z Nice a
Lisabonska smlouva). Nastinim charakteristiku teorie her, férové rozdéleni vyhry a dale se
zaméfim na dva nejznaméj$i indexy pro vypocet hlasovaci sily, a to Shapley-Shubikiv a
Penrose-Banzhafiiv index sily Na konci budou porovnany hlasovaci sily jednotlivych

clenskych zemi EU.

2 Rada EU a schvalovaci proces

V této kapitole se zamérim na strucny popis Rady EU, jeji tkoly a popisu schvalovaci
proces v Radé. Vysvétlim pravidla, ktera se uplatnovala, kdyz byla platna Smlouva z Nice, a
ktera se uplatiuji nyni, kdyz je platna Lisabonska smlouva.

Evropska unie je politickym a ekonomickym sdruzenim. Tvori ji 28 statd s vice nez
500 miliony obyvatel. Rada EU je organem Evropské unie a zastupuje zajmy clenskych statt
EU. Spole¢né s Evropskym parlamentem (EP) a Evropskou komisi (EK) se podili na
rozhodovani. Evropsk4 komise navrhuje pravni normy a Rada EU s Evropskym parlamentem
je schvaluji. V Radé zasedaji ministfi jednotlivych c¢lenskych zemi.

Hlavni tkoly Rady EU jsou: prijimani rozpoctu EU a legislativnich aktti spolecné s EP,
koordinace politiky ¢lenskych statd, vytvareni spolecné zahrani¢ni a bezpecnostni politiky EU

a uzavirani dohod mezi EU a jednim ¢i vice staty nebo mezinarodnimi organizacemi.

Schvalovani pravnich aktti mtize probihat nasledujicimi zptisoby':

* hlasovani prostou vétsinou — ke schvaleni dojde, pokud hlasoval nadpolovicni pocet stata
pro

* hlasovani kvalifikovanou vétsinou
* jednomyslné hlasovani — uplatnéni systému veta

Dany typ, ktery se uzije pfi daném hlasovani, zalezi na oblasti, o které se hlasuje.

I MOUDRY, Ing. Marek. Evropska unie v kostce. Praha: Jalna, 2017. ISBN 978-80-86396-88-0.



V této praci se dale budu zabyvat jen hlasovanim kvalifikovanou vétsinou.

Hlasovani kvalifikovanou vétiinou podle?:
* Smlouvy z Nice (platné do roku 2014)
* pri hlasovani je potfeba naplnit princip troji vétsiny:
1. nadpolovi¢ni vétsina statd (tedy alespon 15 z 28)
2. soucet poctu obyvatel (alespon 62 % celkové populace EU)

3. soucet hlasti (kazda zem¢é ma urcity pocet hlasd, ktery je odvozen od jeji velikosti,
mensi staty jsou zvyhodnény3, ke schaleni je potieba 260 hlast z 352)*

* Lisabonské smlouvy
* pri hlasovani je potfeba naplnit princip dvoji vétsiny:
1. soucet clenskych stath (alespon 15 statt z 28)
2. soucet obyvatel (alespon 65 % obyvatelstva EU)

¢ bloka¢ni mensina

* je tvorena alespon 4 clenskymi staty, které tvori alespon 35 % obyvatel EU

Podminka splnéni poctu obyvatel se kontroluje na vyzadani. Blokacni mensina muze
vzniknout, pokud neni jedna podminka z principu dvoji vétsiny splnéna. Princip dvoji vétsiny
(z Lisabonské smlouvy) se uplatni pravé tehdy, kdyz je navrh podan Komisi, nebo vysokym
predstavitelem Unie pro zahranicni véci a bezpecnostni politiku.

3  Teorie her

V této kapitole se zamérim na struc¢nou historii a charakteristiku teorie her. Dale

nastinim, kdy se uziva teorie her v politologii a férové rozdéleni vyhry.

Teorie her se snazi najit nejlepsi strategii v dané situaci pro hrace. Dana situace muze
byt jak z oblasti politiky, biologie, hazardnich her a dalsich. Teorie her se zacala rozvijet v
USA ve 20. stoleti a do konce druhé svétové valky byla prevazné matematickou teorii. Od té

doby doslo k rozsirenti jejich aplikaci do nejriznéjsich obora.

2 MOUDRY, Ing. Marck. Evropskd unie v kostce. Praha: Jalna, 2017. ISBN 978-80-86396-88-0.
3V pifloze ¢.2 je tabulka, ktera ukazuje, jaké by bylo spravedlivé rozdéleni hlast.

* Tabulka s poctem hlast podle Smlouvy z Nice je v priloze ¢.1



Vyznamnymi osobnostmi® teorie her jsou Charles Waldegrave (autor Waldegrave
problem), autofi prvni systematické prace: J. von Neumann a O. Morgenstern, John Nash
(NC za ekonomii 1994°), autoii Véziiova dilema: Merrill M. Flood a Melvin Dresher, a
mnoho dalsich.

Ziejmou situaci, kde lze vyuzit teorii her v politice, je hlasovani. Hlasovani se ucastni
politici, ktefi se mohou seskupovat v koalicich (koalice neni nic jiného nez podmnozina
mnoziny vsech hraca). Politici se snazi, aby jejich postoj (schvaleni, zamitnuti, nebo
pozménéni) k danému pravnimu predpisu byl ten vitézny, a tak se shlukuji v koalicich. Tady
zacina strategie. Pokud se politik prida k jedné koalici, mize to vyvolat premisténi jinych
politikii. Také, pokud by byl politik pro schvaleni zakona, ale po zjisténi postoja ostatnich
politikti by zjistil, ze by byl v mensiné a vyhodnéjsi by bylo se pridat do koalice, ktera je pro
pozménéni, pak by sice nedosahl schvaleni, ale tfeba dané pozménéni, které dana koalice
navrhla, by nebylo az tak zasadni pro danou zemi, kterou politik zastupuje. Politici se sdruzuji

v koalicich z rdznych davodu (historicka pribuznost, hlasovaci sila, nabozenstvi, ...).

V kazdé hre se hrac¢i snazi o co nejvétsi maximalizaci své vyhry. Matematici se
zabyvali tim, jak by se dalo vypocitat nejférovéjsi rozdéleni vyhry mezi hraci. Nejznaméjsi je
Shapleyho hodnota.

3.1  Shapleyho hodnota

M¢éjme hru s n hrad¢i v mnoziné N = {1,2,...,n} a funkci v : 2¥ — R. Tato funkce
pritazuje kazdé podmnozin¢ S € N (dale budu realné cislo v(S) a predpokladame, ze
v(@) =0. V teorii her se funkce v obvykle nazyva hra. Pro podmnozinu § C N nam v(S)
udava velikost vyhry § C N, zatimco to, jak se ma vyhra rozdélit mezi jednotlivé hrace v dané

podmnoziné, uz neurcuje. Necht mnozina vsech her na N je oznacena I'.

Definice:

* Soucet dvou her v,w € I': (v + w)(S) = v(S) + w(S), pro kazdou podmnozinu § C N.
* Nasobek hry v € I' a skalaru a: (av)(S) = av(S), pro kazdou podmnozinu § C N.
Tedy I' je vektorovym prostorem.

Shapleyho hodnota je funkce ¢ : T' - RY, kde R" urcuje aritmeticky prostor dimenze
IN| (indexovany hraci z N). Rozdéleni vyhry napiSeme jako vektor Shapleyho hodnot
® = (¢, ....9,), kde ¢; urcuje hodnotu vyhry (=Shapleyho hodnotu) hrace ¢ Shapleyho

5 https://en.wikipedia.org/wiki/ Game_theory

5 https://cs.wikipedia.org/wiki/John_Forbes_Nash



hodnota vyjadfuje pramérny pfinos hrace do vsech podmnozin S C N, kterych muze byt

¢lenem (viechny podmnoziny o stejném poctu hrac¢i maji stejnou pravdépodobnost vzniku).’”

1
Vzorec Shapleyho hodnoty ma tvar: ¢; = — X 2 (|S| - 1) !(n — |S|)![v(S) —v(S-1)].
n!
S:es
Tedy Shaplyeho hodnota je funkeci linearni.

Shapleyho hodnota férového rozdéleni vyhry mezi hrace vychézi ze tfech axioma?®:

1. Rozdéleni vyhry @ by meélo zaviset pouze na v a mélo by brat ohled na symetrie ve v.
To znamena, ze pokud hraci ¢ a j plni symetrickou roli ve v (tedy, pokud pro VS : S C N
plati v(S U {i}) = v(S U {j})), pak ¢; = ¢;.

2. Pokud v(S)=v(S—1i) pro VS:S CN, to znamena, ze pokud hrac¢ i je nulovy hrac
(4. ktery nepridava zadnou hodnotu zadné podmnozine S C N), pak ¢; = 0. Tudiz, pridani
nulového hrdce do hry neméni hodnotu ¢; ostatnim hrac¢im j této hry. Dale pak plati
D pvl=vN).
ieN

3. @lv+w]=¢@[v]l + @[w]. Jedna se o soucet dvou her (se stejnymi hraci) s funkcemi v a w.
Definujme (v + w)(S) = v(S) + w(S) pro VS : S C N. Myslenka tretiho axiomu je takova,

ze pokud hrac 7 ziska ¢,[v] ve v a @,[w] v w, pak je férové ziskat ¢,[v + w] ve v + w.

Tyto ti1 axiomy jsou zakladem pro vétu, kterou Shapley vyslovil v roce 1953:

VETA [Shapley, 1953]. Existuje pouze jedna metoda rozdéleni vihry @ ve hie (N, v), ktera
splnuje Axiomy 1, 2 a 3.9

Shapleyho rozdéleni vyhry zajistuje, ze hraci, kteri se sdruzili v podmnozinach
mnoziny N, dostanou minimélné takovou vyhru, jakou by ziskali, kdyby hrali individudlné.!®
Shapleyho spravedlivé rozdéleni nemusi nikdy nastat, ale jedna se o rozdéleni, které by vnéjsi
rozhod¢i navrhl, kdyz by vzal v ivahu relativni sily riznych podmnozin § € N, které mohou

vzniknout.

7 https:// cs.wikipedia.org/wiki/Kooperativn%C3%AD_hra#Shapleyova_hodnota

8 STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The Mathematical Association of America,
1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.

9 Dtikaz je nastinén v publikaci: STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The
Mathematical Association of America, 1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.

10 hitp:/ /www.investopedia.com/terms/s/shapley-value.asp



4 Indexy sil

V této kapitole vysvétlim pojmy jako jsou Shapley-Shubikiv a Penrose-Banzhaftv

index sily. Na konci bude uveden rozdil mezi témito dvéma indexy 1 s prikladem.

4.1  Shapley-Shubikiv index sily

Pri hlasovanich hraci utvaii podmnoziny mnoziny vsech zucastnénych hraca (4.
koalice). Dostatecné velké podmnoziny hracd, které mohou prosadit sva rozhodnut, se
nazyvaji vitézné a ty, které nejsou dostatecné velké, jsou prohrdvajict podmnoziny. Vytvorme model
hlasovani s charakteristickou funkei, ktera priradi hodnotu 1 vitéznym podmnozindm hraca a

hodnotu 0 prohravajicim podmnozinam hracia. Vysledna hra se nazyva prostd hra.

DEFINICE!. Prosta hra (nebo volebni hra) je dvojice (N, W), kde N je soubor hract (volica)

a W je soubor vitéznych podmnozin hraca takovych, ze

l. @ & W (prazdna mnozina je prohravajici podmnozina hracu),

2. N € W (mnozina vSech hracu je vitézna),

3. SeWaScT implikuje T € W (pokud S je vitéznou podmnozinou hraca, pak jakakoli

podmnozina hraca, ktera obsahuje S, je také vitéznou).

Shapley-Shubiktv index sily (¢,) je specidlnim piipadem Shapleyho hodnoty.'?
Shapleyho hodnota pro funkci v je v tomto pripadé definovana takto:

v(S) = 1, pokud se jedna o vyhravajici podmnozinu S,
v(S) = 0, pokud se jedna o prohravajici podmnozinu S.

Tedy funkce v je charakteristickou funkei mnoziny vsech vyhravajicich podmnozin
N =1{12,...,n}.

Hraci nemusi mit vzdy stejny pocet hlast. Pak se tedy jedn4 o vazenou hlasovaci hru,
zapisujeme takto: [g; wy, Wy, ..., w,], kde n je pocet hract a w; urcuje pocet hlasti -tého hrace a
g je minimalni nutny pocet hlast pro schvaleni navrhu zakona.

Dana podmnozina hraca § € N je vyhravajici, pokud Z w; > q.

ieS

' STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The Mathematical Association of America,
1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.

12 STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The Mathematical Association of America,
1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.



Pro Shapley-Shubikav index sily plati, ze ¢, > O pro Vi : i € N a Z ¢, =1
iEN
Shapley-Shubiktv index sily je specidlnim pripadem Shapleyho hodnoty, a tedy
vychazi z axiomt Shapleyho hodnoty. Z prvniho a druhého axiomu plyne, Ze ¢; = ¢, , pokud :
a J hraji symetrické role ve hie; ¢, = 0, pokud i je nulovy hrdc’; ¢, = 1, pokud 1 je diktdtorem’*
(ma pravo veto). Hra¢ je klicovy pravé tehdy, kdyz po piistoupeni k podmnoziné hracu (zalezi
na poradi) zméni podmnozinu prohravajici v podmnozinu vyhravajici. Shapley-Shubikiv
index sily se pak vypocita jako podil poctu podmnozin S C N (zalezi na poradi), ve kterych je
hrac klicovy, vaci véem moznym podmnozinam S C N (zalezi na poradi).
Vzorec pro Shapley-Shubiktv index sily:
1
;= — X Z (|S| - 1) !(n M ) I, s¢itame pres vSechny podmnoziny hraca S takové, ze
n!

ieS, SeWalS—-{ih)gW (atedyv(S)—v(S—-{i})=1-0=1, pokud je hrac¢ klicovym,
jinak je vyraz roven 0'). Suma se tykd vSech podmnozin hrach, kde S je vitéznou

podmnozinou, ale stala by se prohravajici, pokub by ztratila hrace :.

4.2 Penrose-Banzhatiiv index sily

Banzhatlv postoj k hlasovaci sile byl jiny, zakladal se na tom, ze hlasovaci sila by méla
byt tmérna poctu vitéznych podmnozin hracud, ve kterych je dany hrac¢ klicovym hracem.
Vysledny index se nazyva Penrose-Banzhaftv index sily.

Vypocet Penrose-Banzhafova indexu probéhne takto: Vypiseme si vSechny vitézné
podmnoziny hract, v nich podtrhneme klicové hrace a pro kazdého hrace spocitame pocet
podmnozin, kde byl hrac¢ klicovym. Dany pocet vydélime poctem vsech moznych vyhernich
podmnozin hra¢d. Dostaneme tak Penrose-Banzhaftiv index sily.!®

Pro malé hry jsou rozdily mezi Penrose-Banzhafovym a Shapley-Shubikovym indexem
sily malé, u vétsich her rozdil maze byt vyznamny.

Jak urcit, ktery index pouzit v dané konkrétni situaci? Jednou z moznosti je si sepsat

axiomy, které plati u Shapley-Shubikova indexu, a axiomy, které plati u Penrose-Banzhafova

13 Ve hre [4;2,2,2,1] je posledni hra¢ nulovym hric¢em. Kvota je naplnéna pokud alespon 2 z prvnich 3 hract
hlasuji pro, a kvota je nenaplnéna pokud alespon 2 z prvnich 3 hraca hlasuji proti. To, jak hlasuje posledni hrac,
nema na vysledek zadny vliv.

* Ve hie [3;3,1,1] je prvni hrac¢ diktdtorem a posledni dva hradi jsou nulovymi hraci. Kvota je naplnéna pravé
tehdy, kdyz prvni hrac hlasuje pro.

15 Vzorecek nezahrnuje ptipady, kdy neplad, ze S je vyhravajici a zaroveri S - {¢} je prohravajici, nebot bud

v(S) - v(S-{i}) = 1-1 = 0, nebo v(S) - v(S-{i}) = 0-0 = 0.

16 STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The Mathematical Association of America,
1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.



indexu. Déle dané axiomy navzajem porovname (Shapley-Shubikovy s Penrose-

Banzhafovymi) a rozhodneme, ktery set axiomi je v dané situaci pravdépodobnéjsi.

4.3  Shrnuti

Pro shrnuti, Shapley-Shubikiv index sily daného hrace zalezi na poctu poradi, ve
kterych je dany hrac klicovy, zatimco Penrose-Banzhatiiv index sily zalezi na poctu zpuisob,
ve kterych kazdy hra¢ miiZze zpilisobit zménu. Vypocet indexti se li§i v predpokladech.!’
Predpoklad, zZe voli¢i voli nezavisle na ostatnich, vede k Penrose-Banzhafové indexu sily.
Predpoklad, ze volici voli v zavislosti na volbé ostatnich, tedy ze existuje soubor norem, podle
n¢hoz volici voli, vede k Shapley-Shubikové indexu sily.

Vzhledem k tomu, ze v Radé EU existuje soubor norem, priklanéla bych se tedy k
hodnotam Shapley-Shubikova indexu sily.

Pro lepsi predstavu uvedu konkrétni priklad, kde se vysledky obou indext lisi. Mame
hru [3;2,1,1], tedy kvota je 3, prvni hrac (A) ma 2 hlasy a druhy (B) se tretim (C) maji po
jednom hlasu. Prvné vypocitame Shapley-Shubiktv index sily. Vypiseme 3! usporadani hraca

A, B, C a tu¢né zvyraznime toho hrace, ktery je klicovym (zalezi na poradi):

ABC ACB BAC BCA CAB CBA
2 1 1
Tedy Shapley-Shubikovy indexy sil jsou: ¢, = 3 ¢p = s bc = ra

V pripadé¢ Penrose-Banzhafova indexu sily vypiseme vyhravajici podmnoziny S € N a tucné
zvyraznime vsechny hrace v dané podmnoziné S C N, takové, ze kdyby opustili danou
podmnozinu S C N, tak by se podmnozina S C N stala prohravajici (nezalezi na poradi):

AB AC ABC

Penrose-Banzhafovy indexy sil jsou v poméru A:B:C =3:1:1, po znormalizovani

1

3 1
dostaneme: 8, = 3 Pg = 3 Pc= 3

5 Vysledky

V této kapitole se dostaneme k samotnému vypoctu indexa sil (=hlasovaci sily)
jednotlivych ¢lenskych zemi EU, podle pravidel Smlouvy z Nice a podle pravidel Lisabonské

smlouvy. Porovname, ktera zemé ziskala ¢i ztratila cast své hlasovaci sily.

17 STRAFFIN, Philip D. Game theory and strategy. Washington: The Mathematical Association of America,
1993, 244 s. ISBN 08-838-5637-9.



K vypoctu Penrose-Banzhafova indexu sily jsem pouzila program ipnice’® a pro
Shapley-Shubiktv index sily jsem pouzila program Indices of Power (IOP) 2.0'°. Pro
zjednoduseni jsem nezahrnula do vypoctu bloka¢ni mensinu. Vysledky jsou zaokrouhlené na

dvé desetinna mista. Pocet obyvatel zemi EU je aktualni k datu 1. ledna 2014.

V priloze ¢.3 nalezneme tabulku s vypocitanymi indexy sil jednotlivych ¢lenskych zemi
podle pravidel Smlouvy z Nice a v pfiloze ¢. 4 podle pravidel Lisabonské smlouvy. Ptipadné

rozdily mizeme nahlédnout v nésledujicich grafech.

5.1  Shapley-Shubikiv index sily

Zménou pravidel ziskalo na sile 5 statt a 23 stata svou hlasovaci silu ztratilo. Mezi 23
staty je 1 Ceska republika, jejiz sila z 3,31 % klesla na 2,14 % (ztratila tedy priblizné 35,34 %
své hlasovaci sily). Je zajimavé, ze staty, které na sile ziskaly, patii mezi nejvétsi (co do poctu

obyvatel) v EU: Némecko, Francie, Velka Britanie, Italie a Spanélsko.

Rozdil Shapley-Shubikovych indext

Lisabonska smlouva - Smlouva z Nice

Rozdil %
w
|

T DD=DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

DEFRGB IT ES PLRONLBE EL CZ PTHU SEATBGDK FI SK IE HR LT SI LV EE CY LUMT
ClenEU

Graf 1: Rozdil Shapley-Shubikovych indexii sil

18 Na adrese: http://homepages.warwick.ac.uk/~ecaae/index.html

19 Ke stazeni na adrese: http://www.tbraeuninger.de/download/
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5.2 Penrose-Banzhaftiv index sily

Tentokrat na sile ziskala polovina statd a to nejen ty nejvétsi (co do poctu obyvatel)
staty (Némecko, Francie, Velka Britanie a Italie), ale 1 ty nejmensi (Dansko, Finsko, Slovensko,
Irsko, Slovinsko, Lotys$sko, Estonsko, Kypr, Lucembursko a Malta). Cast své hlasovaci sily
ztratily tedy staty, které jsou stredné velké a mezi nimi je 1 Ceska republika. Jeji hlasovaci sila
klesla z 3,61 % na 2,82 %, tedy ztratila 21,88 % své puvodni sily.

Rozdil Penrose-Banzhafovych indext
Lisabonska smlouva - Smlouva z Nice
35
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DEFRGB IT ES PLRONL BE EL CZ PTHU SEATBGDK FI SK IE HR LT SI LV EE CY LUMT
ClenEU

Graf 2: Rozdil Penrose-Banzhafovyjch indexii sil
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6 Zavér

Z vypoctu indexu sil nam vyplynuly tyto zavéry:

= Shapley-Shubikiv index sily: Drtiva vétsina statd ztratila na sile, kromé 5 nejveétsich. Ceska
republika ztratila priblizné tfetinu své hlasovaci sily.

= Penrose-Banzhafiv index sily: Polovina statG (4 nejvétsi a 10 nejmensich statd) ziskala na
hlasovaci sile, zatimco druha polovina ztratila c¢ast své hlasovaci sily. Ceska republika
ztratila priblizné pétinu své hlasovaci sily.

Nejvetsi staty byly rozdélenim hlast (podle Smlouvy z Nice) znevyhodnény, dostaly
min hlasti, nez by mély. Tedy to, ze ziskaly v obou vypoctech indext sil na sile, neni az tak
prekvapujici. A vzhledem k tomu, Ze mensi staty dostaly vétsi pocet hlast (podle Smlouvy z
Nice), nez by mély, tak intuitivné dava vétsi smysl, ze cast své sily ztrati s novymi pravidly
Lisabonské smlouvy. Tento vysledek vysel pouze u Shapley-Shubikova indexu sily, k némuz
jsem se priklanéla. Na vysledky meélo vliv nezahrnuti blokacni mensiny a také zaokrouhlent,
tedy vypocty jsou pouze priblizné.
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7 Prilohy

Priloha ¢.1: Pocet hlast ¢lenskych zemi EU podle Smlouvy z Nice?

Clenska zemé Pocet hlasu Clenska zemé Pocet hlasu
Némecko 29 Lucembursko 4
Francie 29 Slovinsko 4
Italie 29 Malta 3
Velka Britanie 29
Spanélsko 27
Polsko 27
Rumunsko 14
Nizozemi 13
Belgie 12
| Goskireputtika |12
Recko 12
Madarsko 12
Portugalsko 12
Rakousko 10
Svédsko 10
Bulharsko 10
Dansko 7
Irsko 7
Litva 7
Slovensko 7
Finsko 7
Chorvatsko 7
Kypr 4
Estonsko 4
Lotyssko 4

20 Data pievzata z publikace [1] v kapitole 8 Zdroje
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Priloha ¢.2: Spravedliva hodnota hlast (Smlouva z Nice)

Stat Pocet hlasu Procento poctu Spravedliva hodnota
obyvatel z celkové hlast
populace EU

Némecko 29 15,92 % 56
Francie 29 12,98 % 46
Velka Britanie 29 12,67 % 45
Italie 29 11,98 % 42
Spanélsko 27 9,17 % 32
Polsko 27 7,59 % 27
Rumunsko 14 3,93 % 14
Nizozemi 13 3,32 % 12
Belgie 12 2,21 % 8
Recko 12 2,17 % 8
Ceska republika 12 2,07 % 7
Portugalsko 12 2,05 % 7
Mad’arsko 12 1,95 % 7
Svédsko 10 1,90 % 7
Rakousko 10 1,68 % 6
Bulharsko 10 1,43 % 5
Dénsko 7 1,11 % 4
Finsko 7 1,07 % 4
Slovensko 7 1,06 % 4
Irsko 7 0,91 % 3
Chorvatsko 7 0,84 % 3
Litva 7 0,58 % 2
Slovinsko 4 0,41 % 1
Lotyssko 4 0,39 % 1
Estonsko 4 0,26 % 1
Kypr 4 0,17 % 1
Lucembursko 4 0,11 % 0
Malta 3 0,08 % 0
EU 352 100,01 % 353
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Priloha ¢.3: Indexy sil ¢lenskych zemi EU podle pravidel Smlouvy z Nice

Stat Pocet hlasti Shapley-Shubiktv Penrose-Banzhafuv
index sily index sily

Némecko 29 8,61 % 7,59 %
Francie 29 8,56 % 7,59 %
Velka Britanie 29 8,55 % 7,59 %
Italie 29 8,54 % 7,59 %
gpanélsko 27 7,91 % 7,25 %
Polsko 27 7,84 % 7,25 %
Rumunsko 14 3,9 % 417 %
Nizozemi 13 3,6 % 3,9 %
Belgie 12 3,31 % 3,61 %
Recko 12 3,31 % 3,61 %
Ceska republika 12 3,31 % 3,61 %
Portugalsko 12 3,31 % 3,61 %
Madarsko 12 3,31 % 3,61 %
Svédsko 10 2,73 % 3,03 %
Rakousko 10 2,73 % 3,03 %
Bulharsko 10 2,73 % 3,03 %
Dansko 7 1,9 % 2,14 %
Finsko 7 1,9 % 2,14 %
Slovensko 7 1,9 % 2,14 %
Irsko 7 1,9 % 2,14 %
Chorvatsko 7 1,9 % 2,14 %
Litva 7 1,9 % 2,14 %
Slovinsko 4 1,08 % 1,22 %
Lotyssko 4 1,08 % 1,22 %
Estonsko 4 1,08 % 1,22 %
Kypr 4 1,08 % 1,22 %
Lucembursko 4 1,08 % 1,22 %
Malta 3 0,79 % 0,92 %
EU 352 100 % 99,93 %
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Priloha ¢.4: Indexy sil ¢lenskych zemi EU podle pravidel Lisabonské smlouvy

Stat Pocet obyvatel SSI PBI
Némecko 80 780 000 15,68 % 10,27 %
Francie 65 856 600 12,08 % 8,45 %
Velka Britanie 64 308 300 11,86 % 8,34 %
Italie 60 782 700 10,98 % 7,89 %
Spanélsko 46 507 800 8,16 % 6,30 %
Polsko 38 495 700 6,69 % 5,14 %
Rumunsko 19 942 600 3,83 % 3,81 %
Nizozemi 16 829 300 3,28 % 3,48 %
Belgie 11 204 000 2,31 % 2,89 %
Recko 10 992 600 2,22 % 2,84 %
Ceska republika 10 512 400 2,14 % 2,82 %
Portugalsko 10 427 300 2,14 % 2,81 %
Mad'arsko 9 879 000 2,05 % 2,75 %
Svédsko 9 644 900 2,05 % 2,73 %
Rakousko 8 507 800 1,80 % 2,61 %
Bulharsko 7 245 700 1,63 % 2,47 %
Dansko 5 627 200 1,37 % 2,31 %
Finsko 5451 300 1,29 % 2,29 %
Slovensko 5415900 1,29 % 2,29 %
Irsko 4 604 000 1,21 % 2,20 %
Chorvatsko 4246 700 1,12 % 2,15 %
Litva 2 943 500 0,88 % 1,99 %
Slovinsko 2061 100 0,80 % 1,93 %
Lotyssko 2 001 500 0,72 % 1.93 %
Estonsko 1315 800 0,63 % 1,85 %
Kypr 858 000 0,55 % 1,80 %
Lucembursko 549 700 0,54 % 1,77 %
Malta 425 400 0,53 % 1,76 %
EU 507 416 800 99,83 % 97,94 %
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